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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah untuk memastikan ada pengaruh penggunaan video pembelajaran 

terhadaap hasil belajar siswa pada materi peluang pada siswa kelas VIII SMP Negeri 7 

Pagaralam Tahun Pelajaran 2022/2023. Pendekatan eksperimental menggunakan Pretest-Posttest 

Control Design digunakan dalam penyelidikan ini. Sampel yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah kelas VIII.B sebagai kelas kontrol dan kelas VIII.A sebagai kelas eksperimen. Di kelas kontrol 

diberikan perlakuan dengan mengunakan pembelajaran biasa. Dan di kelas eksperimen diberikan 
perlakuan dengan menggunakan video pembelajaran. Pengumpulan data diambil dengan metode tes 

dalam bentuk soal essay. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa rata-rata hasil belajar siswa yang 

menggunakan video pembelajaran lebih baik daripada rata-rata hasil belajar siswa yang menggunakan 

pembelajaran konvensional.  Hipotesis dalam penelitian ini yaitu Ada Pengaruh Penggunaan Video 

Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi Peluang Pada Siswa Kelas VIII SMP Negeri 7 

Pagar Alam Tahun Pelajaran 2022/2023. 

Kata Kunci: Pengaruh, Video Pembelajaran, Hasil Belajar  

ABSTRACT 
The purpose of this research is to ensure that there is an influence of the use of video learning 
results of students on the material of opportunity in students of grade VIII of the State High School 

7 in the teaching year 2022/2023. An experimental approach using Pretest-Posttest Control 

Design was used in this study. The samples used in this study are class VIII.B as a control class 

and class VII.A as an experimental class. In the control class, treatment is given using regular 

learning. And in the experimental class are given treatments using video learning. The data is 

collected using the test method in the form of an essay. The results of this study showed that the 

average learning outcome of students who used video learning was better than that of students 

using conventional learning.  The hypothesis in this study is that there is an impact of the use of 

video learning on student learning outcomes on the material of opportunity in students of Class 

VIII of the State High School 7 Gardens of the Year of Education 2022/2023 

Keywords: Influence, Video Learning, Learning Results  

 

 
Pendahuluan 

Peluang dapat dianggap sebagai sarana untuk menentukan kemungkinan suatu peristiwa 

akan terjadi. Ada ketidakpastian dalam setiap masalah yang ditimbulkan oleh satu tindakan, 

yang terkadang memiliki efek sebaliknya. Peluang yang terhubung dengan dunia nyata akan 

membantu seseorang membuat pilihan terbaik. Pelajaran peluang dan statistika dapat membantu 

orang mengambil keputusan yang tidak diketahui dengan mengumpulkan, menyortir, 
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memeriksa, dan menjelaskan potensi fenomena ambigu (Purnama, Wijaya, Dewi, & Zulfah, 

2020). 

Salah satu materi dalam kurikulum 2013 adalah materi peluang. Kurikulum 2013 

mendorong siswa untuk belajar sebanyak mungkin dan menawarkan perspektif global selain 

perspektif nasional dan lokal. Kurikulum 2013 sudah mulai diterapkan di seluruh Indonesia 

untuk tahun ajaran 2014/2015 yang merupakan pembaruhan dan penyempurna dari kurikulum 

2006. Metode yang digunakan untuk menyusun kurikulum inilah yang membuat kurikulum 

2013 berbeda secara mendasar. Metode saintifik diprioritaskan dalam kurikulum 2013 untuk 

sekolah dasar dan menengah. Kesulitan belajar siswa pada materi peluang diantaranya adalah 

kurangnya pemahaman tentang ide itu sebagian besar siswa salah memasukkan rumus 

penyelesaiannya. Masalah belajar bagi siswa lainnya pada materi peluang adalah metode 

pengajaran, dimana guru hanya mencatat di papan tulis itu memberi siswa kesan bosan, dan 

guru tidak memberi mereka kesempatan untuk berpartisipasi aktif pada pembelajaran. Untuk 

dapat mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan video yang dapat membantu baik guru 

maupun siswa dalam pembelajarannya pendidikan serta dapat memperluas pengetahuan 

matematika siswa baik melalui visual, audio, maupun permainan. Untuk dapat mengatasi 

permasalahan tersebut, diperlukan video pembelajaran yang dapat membantu guru dan siswa 

pendidikan serta dapat memperluas pengetahuan matematika siswa baik melalui visual, audio, 

maupun permainan. 

Video pembelajaran diharapkan dapat memudahkan pemahaman siswa dan mengingat 

materi karena akan sangat memperluas pemahaman mereka. Video pembelajaran dapat 

digunakan sebagai video pembelajaran pada materi peluang, karena dapat membantu siswa 

dalam mempertahankan perhatian dan menerima informasi lebih mudah sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. Video pembelajaran adalah video yang mencakup penjelasan materi yang 

ditampilkan melalui gambar atau animasi. menaraik ini dapat dibandingkan dengan suara yang 

digunakan untuk menggambarkan subjek dengan jelas dan tegas. (Fauziyyah, 2019). Guru dapat 

menggunakan video pembeajaran untuk mengukur kemajuan belajar siswa (Murningsih, 2014). 

Siswa bisa menggunakan video yang sama untuk melihat dan mendengar dan memperoleh 

informasi yang sama saat menggunakan video pembelajaran di kelas. Video ini juga dapat 

menghemat waktu dan tenaga.Video pembelajaran hal Proyektor LCD dapat digunakan untuk 

menunjukkan ini ke kelas sehingga semua orang dapat melihatnya. Namun, banyak pendidik 

belum menggunakan video pada pembelajaran, oeh karena itu video pembelajaran dapat 

digunakan untuk pembeajaran matematika. Video pembelajaran tentang materi peluang ini 

dapat membantu pengajar pada saat pengajaran dan pembelajaran,  membantu peserta didik 



mendapatkan hasil maksimal dari video ini dalam hal pembelajaran. Terdapat beberapa 

penelitian yang telah menerapkan  video pembelajaran didapat bahwa hasil pertama, oleh 

Yunita Prastica, dkk (2021) dari temuan penelitian di SDN Kedungbanteng Sidoarjo maka 

terdapat hasil bahwa penggunaan video pembelajaran berdampak pada hasil belajar bagi siswa 

di materi pembelajaran matematika kelas 4 SDN Kedung banteng Sidoarjo. Penelitian by Astuti 

Wijayanti and Dwi Yunita (2017). Berdasarkan temuan dari penelitian dilaksankan di dalam 

SMP Negeri 1 Turi, maka terdapat hasil penelitian menunjukkan bahwa dari segi keaktifan 

siswa, penggunaan video pembelajaran berpengaruh tentang Prestasi Belajar Ilmiah Kelas VII 

SMP Negeri 1 Turi Tahun Pelajaran 2016–2017. Belajar oleh Tasmalina dan Pandu Prabowo 

(2016) Demikian temuan studi diberikan di SMA Swasta Nurul Amaliyah Tanjung Morawa., 

maka menunjukkan pemanfaatan video pembelajaran berpengaruh besar pembelajaran materi 

spermatophyta di kelas X SMA Swasta Nurul Amaliyah Tanjung Morawa, pada hasil belajar 

siswa. Penelitian oleh Feri Ardiansah (2018) Berdasarkan temuan dari penelitian di SMA Ypi 

Tunas Bangsa Palembang, maka terdapat hasil ada faktor yang mempengaruhi bagaimana orang 

memanfaatkan video pembelajaran tentang tujuan belajar PAI di kelas XI SMA Ypi Tunas 

Bansgsa Palembang. Penelitian oleh Dwi Nur fitasari, dkk (2018) Berdasarkan temuan dari 

penelitian yang dilakukan di MTs Nu Ungaran, maka terdapat hasil bahwa penggunaan materi 

video edukasi berpengaruh besar terhadap semangat siswa kelas IX MTs Nu Ungara dalam 

mempelajari materi terkait PKn. 

 

Metode 

Penelitian dilaksanakan di SMP Negeri 7 Pagaralam. Sampel penelitian yang digunakan 

adalah terdiri dua kelas, yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol. Kelas kontrol memakai teknik 

biasa, sedangkan kelas eksperimen memakai video pembelajaran. Pengukurannya sama untuk 

kedua kelompok, pengukuran yang digunakan melalui ujian/tes tertulis. Desain yang digunakan 

adalah Pretest-Posttest Control Design. 

R 𝑂1 X 𝑂2 

R 𝑂3  𝑂4 

 

Hasil dan Pembehasan 

 Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 7 Pagaralam. Populasi dalam penelitian ini 

berada di SMP Negeri 7 kelas VIII. Pagaralam dengan jumlah 85 siswa yang terdiri dari 3 kelas. 

Yang menjadi sampel pada penelitian ini, group VIII.A digunakan sebagai kelas eksperimen 



dengan 30 murid ; group VIII.B sebagai kelas kontrol dan memiliki 32 murid, 62 orang 

dijadikan sampel penelitian. Strategi pembelajaran peneliti meliputi pembuatan dan penyiapan 

soal ujian, pembuatan film untuk ditayangkan, dan pembuatan RPP untuk pelaksanaan 

pembelajaran. Sebelum masuk ke kelas kontrol dan eksperimen peneliti menguji cobakan tes 

latihan ke murid group VIII.C sebagai kelas uji oba instrumen. Hasil uji coba kemudian 

diperiksa untuk mengatasi validitas, reliabilits, taraf kesulitan dan kemampuan soal untuk 

membedakan tersebut dan mendapatkan soal sangat bagus untuk diteskan ke kelas kontrol dan 

kelas eksperimen. Temuan ini bertujuan dapat mengetahui dampak/pengaruh penggunaan video 

pembelajaran terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMP Negeri 7 Pagaralam.  

 Pertemuan pertama berlangsung di kelas video dan materi yang digunakan yaitu materi 

peluang. Peneliti memberikan pre-test pada pertemuan awal ini. setelah memberikan uji pre-test 

selanjutnya peneliti menayangkan video pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Menayangkan video pembelajaran 

Pada pertemuan kedua peneliti menjelaskan pembagian kelompok dari 30 murid 

terbagi 6 kelompok dengan angka 6 murid. Kemudian kelompok sudah terbentuk, LKPD 

(Lembar Kerja peserta didik) diberikan ke masing-masing group. dimana LKPD ini 

sebagai pedoman atau panduan kerja kelompok. 

 

 

 

 

 

 

    Gambar 2. Menyelesaikan LKPD 

 Peneliti menyelenggarakan ujian terakhir selama konferensi (pos-test) kegiatan 

post-test dilaksanakan selama 2 jam pelajaran yang dikuti 30 siswa. Soal tes berupa soal 



essay sebanyak 5 soal yang mencakup seluruh materi yang telah di pelajari sebelumnya, 

dimana soal tes ini diambil dari hasil tes uji coba instrumen dengan bobot soal pada 

jawaban yang benar, nomor satu mendapat skor 10, diikuti nomor dua (10), nomor tiga 

(10), nomor empat (15), dan nomor lima (10).  

 Menurut temuan penelitian tentang Hasil belajar siswa di SMP Negeri 7 

Pagaralam, ada perbedaan di antara kelas diajar dengan mengunakan video dengan kelas 

yang tidak diajarkan menggunakan video, dibandingkan siswa yang tidak menonton video 

pembelajaran. Kesimpulannya ada pengaruh pengguaan video pembelajaran pada hasil 

belajar siswa. Nilai rata-rata menunjukkan kelas eksperimen yaitu 𝑥1⃗⃗⃗⃗  = 80,23 dan kelas 

kontrol 𝑥2⃗⃗⃗⃗  = 69,38. Maka diperoleh hipotesis pada penelitian ini, terdapat pengaruh 

penggunaan video pembelajaran terhadap hasil belajar siswa materi peluang pada siswa 

kelas VIII SMP Negeri 7 Pagaralam Tahun Pelajaran 2022/2023 dan dapat diterima 

kebenaranya. 

 

Gambar.8 Grafik Perhitungan Nilai Pre-test dan Post-test Kelas kontrol dan 

Kelas Eksperimen 

Kelas Pre-test Pos-test KKM 

Kontrol 41,09 69,38 65 

Eksperimen 43,00 80,23 65 

 Seperti terluhat dari garafik diatas terlihat, nilai rata-rata di kelas pembelajaran 

biasa sebesar 69,38 dengan jumlah siswa 32 orang dan rata-rata nilai kelompok 

eksperiment yang menggunakan video pembelajaran sebesar 80,23 dengan jumlah murid 

30 orang. Itu terjadi nilai rata-rata kelas yang menggunkan video pembelajaran lebih dari 

nilai pemakaian rata-rata pembeajaran biasa dengan selisih 10,85, dengan rata-rata kelas 

eksperimen lebih besar dari nilai KKM yaitu 80,23 > 65. Sehingga Hasil belajar 

matematika siswa dipengaruhi oleh penggunaan video pembelajaran. 
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SIMPULAN 

Kesimpulan tentang dampak penggunaan video pembelajaran dapat dibuat 

berdasarkan temuan studi dari analisis data perdebatan, hal ini dilakukan untuk 

mengintensifkan tujuan belajar untuk kelas matematika sebagai berikut, melalui video 

pembelajaran dapat meningkkatkan hasil belajar siswa hal ini terlihat pada nilai rata-rata 

kelas kontrol yang menggunakan teknik pembelajaran biasa (konvensional) adalah 69,38 

Namun, kelas eksperimen yang menggunakan video pembelajaran sebesar 80,23. Maka 

diperoleh thitung= 6,101 dengan taraf signifikan α = 5% dan dk, masing-masing dengan (n1-

1) = (32 – 1) dan (n2-1) = (3o - 1), dengan rumus interpolasi dapat dilihat bahwa thitung = 

6,101 sedangkan ttabel = 1,699. Dari equal variances assusmed dan equal variances not 

assumed bahwa nilai sig (2-tailed) adalah 0,000 > 0,05. Kemudian Ho ditolak dan Ha 

diterima, hasil perhitungan ini menggunakan apilkasi IBM SPSS Statistics 22. Dengan 

demikian dapat di simpulkan bahwa penggunaan video pembelajaran berpengaruh pada 

hasil belajar siswa kelas VIII SMP Negeri 7 Pagaralam tahun pelajaran 2022–2023. 
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